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PREAMBUtA

MISJA PROGRAMU KMO

Misjg Programu Klub Mtodego Odkrywcy jest rozwdéj roznych umiejetnosci klubowiczéw poprzez osobiste,
wspolne doswiadczanie nauki.

CELE

e Zwiekszenie umiejetnosci uczenia sie klubowiczow — samomotywacji, zapamietywania i
nadbudowywania nowej wiedzy na wiedzy juz posiadane;j.

e Zwiekszenie umiejetnosci STEAM klubowiczéw — dochodzenia do odpowiedzi przy wykorzystaniu
warsztatu naukowca w zakresie nauk Scistych, przyrodniczych, humanistycznych, projektowania i
konstruowania.

e  Zwiekszenie umiejetnosci spotecznych klubowiczéw — pracy w zespole, dzielenia sie wiedza,
umiejetnosciami i doswiadczeniami.

e  Budowanie trwatej spotecznosci klubowiczéw — dzieci, mtodziezy i Opiekunéw oraz partneréw.

e Tworzenie okazji do osobistego spotkania klubowiczéw z naukowcami i popularyzatorami nauki.

GENEZA KMO

Program KMO wywodzi sie z projektu Klubéw Mtodego Odkrywcy realizowanego w latach 2002-2005 przez
Ktodzkie Towarzystwo Oswiatowe na bazie pomystu i idei Janusza Laski. Od 2009 roku jest koordynowany przez
Centrum Nauki Kopernik. Program wspoffinansuje Polsko-Amerykarniska Fundacja Wolnosci.

CZYM JEST KLUB?

Klub Mtodego Odkrywcy to odkrywanie Swiata przez doswiadczanie. Moze powstac wszedzie tam, gdzie sg
dzieci lub mtodziez chetni do odkrywania $wiata przez doswiadczanie oraz osoba dorosta gotowa by¢ ich
przewodnikiem.

NIEZBEDNE ELEMENTY SPOTKAN:

1. Bazowanie na naturalnej ciekawosci swiata klubowiczow, niezaleznej od stanu ich wiedzy

W zajeciach mogg uczestniczy¢ uczniowie o réznych zainteresowaniach i niekoniecznie wybitnie uzdolnieni.



2. Dziatania oparte na doswiadczaniu

Klubowicze osobiscie — i jednoczesnie we wspdtpracy z grupa — eksperymentujg, obserwuja i wyciagaja
whioski. Wzmacnia to ich motywacje oraz uruchamia emocje (ciekawos¢, radosé, satysfakcje i zdziwienie),
co stymuluje proces uczenia sie.

3. Koncentrowanie sie na poszukiwaniu odpowiedzi zamiast udostepniania gotowych rozwiazan

Klubowicze — zaréwno dzieci i mtodziez, jak i Opiekunowie — stawiajg pytania badawcze i wytrwale
poszukuja wspdlnie odpowiedzi. Znalezienie rozwigzania daje satysfakcje i poczucie sukcesu, pomaga tez
zrozumie¢ i zapamietac czesto skomplikowane procesy. Proces badawczy zacheca do samodzielnego
myslenia, twodrczego i krytycznego podejscia do stawianych zadan oraz rozwijania umiejetnosci
rozwigzywania problemoéw. Uczy samodzielnego myslenia i wyciggania wnioskéw.

4. Wyeliminowanie ocen zaréwno szkolnych, jak i werbalnych

Kazde przeprowadzone doswiadczenie, nawet to przeczgce spodziewanym wynikom, jest okazjg do nauki.
Kluby wykorzystujg inne zrédta motywacji niz ocena powodzenia eksperymentu czy zasobu wiedzy.

ZASADY DZIAtANIA

Sitg klubow jest swoboda dziatania klubowiczéw (Opiekundw oraz dzieci i mtodziezy) w ich lokalnej przestrzeni,
przektadajaca sie na ich zaangazowanie, kreatywnos$¢ w tworzeniu nowych form aktywnosci i realny wptyw na
lokalne spotecznosci. Kazdy klub obowigzuje jednak zestaw podstawowych zasad wynikajacych z przynaleznosci
do programu KMO.

KLUB

1. Klub mozna zatozy¢ w kazdej chwili, rejestrujac sie na stronie www.kmo.org.pl.

Dla klubowiczéw uczestnictwo w spotkaniach jest catkowicie dobrowolne i bezptatne. KMO ma
charakter niekomercyjny i nie moze generowac zyskéw dla Opiekundw lub instytucji gospodarczych.

3. Kluby mogg powstawac na kazdym etapie edukacyjnym — od przedszkola poprzez szkote podstawowq
do sredniej.

4. Kluby mogg dziata¢ w dowolnym miejscu — nie tylko w szkole, ale tez np. w bibliotece, w Swietlicy czy
domu kultury.

5. Minimalna liczba zapisanych klubowiczéw to 3 osoby. Najlepiej sprawdzajg sie grupy
kilkunastoosobowe.

6. Opiekunem klubu moze zostac¢ kazda osoba dorosta, ktéra ma doswiadczenie w pracy z dzieémi lub
miodziezg i wyraza chec zaopiekowania sie klubem.

7. Zachecamy do tego, zeby klub miat dwéch opiekunéw. Takie rozwigzanie zapewnia wiekszg trwatosc i
jakos¢ dziatania.

8. Miejsce spotkan klubu powinno byc¢ state, przyjazne dla klubowiczéw i postrzegane przez nich jako co$
odrebnego i swojego. Na czas zajeé¢ rekomendujemy rearanzacje przestrzeni i ustawienie tawek w
sposob zapewniajgcy wygodne eksperymentowanie w grupie.

9. Spotkania powinny odbywac sie regularnie, minimum raz w miesigcu przez wiekszg czes¢ roku.

10. W zwigzku ze szczegdlnym charakterem zaje¢ opiekun powinien zadba¢ o bezpieczenstwo
klubowiczéw i przestrzegaé zasad BHP.

11. Kluby zobowigzane sg do wykorzystywania spojnej identyfikacji wizualnej KMO, udostepnionej w
postaci Ksiegi znaku na stronie internetowej www.kmo.org.pl.

12. We wszystkich kwestiach nie poruszonych w ,,Karcie” obowigzuje regulamin KMO opublikowany na
stronie internetowej www.kmo.org.pl.
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SPOLECZNOSC

Spotecznos¢ KMO tworzg kluby wraz z partnerami merytorycznymi i lokalnymi. Zadaniem koordynatora
programu, Centrum Nauki Kopernik, jest upowszechnianie idei i wspieranie rozwoju sieci KMO, w tym:

1. Umozliwianie rozwoju i wymiany doswiadczen opiekunéw klubéw na corocznym Forum KMO, na
szkoleniach, poprzez konkursy, w lokalnych spotecznosciach oraz wirtualnie poprzez strone i media
spotecznosciowe.

2. Inicjowanie udziatu klubéw w wydarzeniach edukacyjnych, badawczych i prospotecznych
realizowanych przez partneréw.

3. Wzbogacanie archiwum zasobow edukacyjnych — aktywnosci i dobrych praktyk —w oparciu o
wspotprace z partnerami merytorycznymi programu i wyrdzniajgcymi sie opiekunami klubdéw.
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